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Din historia, min historia, var historia
Slutredovisning av projektet Historymapping

Historia och kulturarv har traditionellt haft sitafs pa museer och andra forvaltande institu-
tioner. Men det ar inte alltid lattillgangligt fdlen stora allménheten. Det finns ocksa mycket
historia och kulturarv utanfor de formella instituternas vaggar, som sallan samlas upp och
bevaras, och an mindre formedlas. Genom teknisi@rgar kan dessa brister dverbryggas.
Ett forsta steg ar att forsoka tillgangliggora aligitalisera det material som finns. Ett andra
steg ar att gora det sa intressevackande att nikamrizgktiskt valjer att ta del av materialet.

Malet med projektet Historymapping var att undessblr tekniska losningar kan kombineras
med arkivering och indexering for att levandegdrh tllgangliggora kulturarvet. Arbetet har
resulterat i ett koncept dar historiskt materiai personliga beréttelser om kulturarvet i en
region bevaras och formedlas. Materialet presesnwigitalt genom beréttelser dar personer
sjalva valt vad de vill beratta, kopplat till edgiinkt, person eller handelse pa en specifik
plats. Konceptet finns realiserat i en fungeranaégbyp — en demonstrator — tillganglig fran
http://www.history-mapping.com.

Projektgruppen

Projektgruppen har varit sammansatt av represatfran Interactive Institute, ett IT-
forskningsinstitut; Delta Garden, en organisatiomarbetar med manniskor och deltagande;
Kalmar lans museum; Noisy Cricket, en webb- och kamikationsbyrd; Netport Karlshamn,
en organisation fér samverkan mellan naringsliggkola och offentlig verksamhet; samt
konsultbolaget Rod trad. Olika ansvarsomradenilidelats de olika representanterna
samtidigt som gruppen som helhet har ansvarattférmning och utveckling av konceptet.
Interactive Institute har haft projektledaransvaaant ansvar fér den ekonomiska
distributionen, Noisy Cricket har realiserat denkiionalitet och grafiska utformning som
projektgruppen diskuterat fram och Delta Gardentsaadl trad har haft huvudansvaret for
berattarelementen och workshoparna tillsammansKaédar lans museum. Museet har
ocksa ansvarat for kunnandet inom den traditiorsekéveringen och indexeringen inom
kulturarvssektorn. Projektgruppen har sammantidtett antal fysiska traffar men framfor
allt genom natbaserade kommunikationsvagar som jgadem skype.

Konceptet och demonstratorn

De tva delarna i konceptet Historymappingtarytellingochstorymappingsom tillsammans
utgor projektets modell for tillganglighet i termer att forsta, bli intresserad och latt kunna
finna och tillgodogdra sig information relateraéKulturarvet. Storytelling utforskar
berattelseformens majligheter bade for att uttryokh for att tillgodogora sig informationen
och beskrivs mer ingdende nedan. Storymappingrgydtan utplacering av berattelserna i tid
och rum och berdr framfor allt tillganglighetsasiark

Demonstratorn finns pa webbplatsen http://www.lmistoapping.com tillsammans med
kortfattad information om projektet och koncepfen &r utformad kring en karta (Google
map) och en tidslinje, dar berattelserna finnsaaptade i tid och rum. Genom att klicka i
kartan eller dra i tidsreglagen dyker alla ellérueval av berattelserna upp och kan nas via
"nalar” pa kartan eller frimarkesbilder. Det finasksa mojlighet att soka i fritext eller na det
man ar intresserad av via ett s.k. taggmoln dkegdr kopplade till beréattelserna visas upp i
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olika storlek beroende pa den frekvens med vilkefiidekommer. Berattelserna ar publika;
for att lagga till nya berattelser kréavs daremdiggning.

Inom ramen fér denna funktionalitet fungerar dent@srn fullt ut, och det kan behdva
papekas att den inte ska ses som en produkt wtaatjwerktyg for att demonstrera ett
koncept. Berattelserna lagras som korta filmerkdote pa sjalva sajten utan pa YouTube.
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Demonstratorns granssnitt

For att anvanda prototypen i annan verksamhet tivadieHistorymappingprojektet inriktats
mot — historia och kulturarv, kan det behdvas utdeméssiga férandringar for att passa for
en specifik organisations eller foretags syfte.od@ade pa anvandningsomrade kan det ocksa
finnas 6nskemal om att kunna anvanda portalefigilsaker &n den har funktionalitet for
idag. | stallet for att som idag kora pa Noisy Keits servrar kan man tankas vilja bryta loss
webbplatsen och koppla till egen server. Portaketties ocksa kunna utvecklas och
specialanpassas genom att gora en specifik mdjedlathkarta for en geografiskt liten plats.
Det skulle ockséa vara mojligt att i stallet for @ooglekarta kunna anvanda historiska kartor
som visas nar man drar tidsreglagen till vissd.&ta teknisk utveckling som skulle utoka
tillgangligheten till berattelsematerialet ar oclestigéra en koppling till mobiltelefoni, for att
ladda upp beréattelser men ocksa for att hamtatbésétt till sin telefon; den geografiska
placeringen av beréttelserna skulle da kunna héslédn var man befinner sig. Mojligheten
att producera sin egen berattelse direkt pa wetdgrlaoch sedan lagga upp den skulle géra
att fler personer lattare skulle bidra med singitielser.

Ett akademiskt synsatt

Under framtagningen av konceptet diskuterades friagiog kulturarv, digitalisering och
tillganglighet for allmanheten ocksa ur en mer a&kaidk synvinkel. | diskussionerna ingick
aven ansatser och utgangspunkter fran ett annagnaliekulturarvsprojekt (tillsammans med
kulturarvsportalen Stockholmskallan) dar finansigriinder projekttiden sokts fran Vinnova.
Resultatet av diskussionerna blev ett utkastrilhkademisk publikation, ett forslag till ett
kapitel i enHandbook of Research on Culturally-Aware InformatieechnologyFoérslaget,
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som aterfinns i bilaga 3, accepterades av redaki@r®a Vinnova avslog Stockholms-
kalleansdkan blev de forvantade resultaten dotlattillrackliga och vi drog tillbaka
kapitelforslaget.

Storytelling

Storytellinginnebar att anvanda berattelsens form och egeraskafi vara en varde- och
budskapsformedlare. Berattelser har betydelse &miskors kultur, identitet och samhallets
meningsstrukturer genom att de berattelser vktiler oss sjalva och andra — berattelser om
vilka vi ar och var vi kommer ifran, utgor de uppda granserna mellan vara identiteter,
mellan kanslan fovi ochdem Genom att manniskor i regionen Kronoberg och Kailtéan, i
Historymappingprojektet, sjalva har fatt valja \@elvill beratta om sig sjalva och sitt
kulturarv, har en bild av regionens identitet pikédits premisser majliggjorts. Det har i vissa
fall inneburit att berattelser om en historia otthkelturarv lyfts fram, som aldrig annars hade
presenterats i ett offentligt forum. | andra fadk et inneburit en nyansering av ett redan kant
skeende eller fenomen. De personliga beratteldenmgpletterar forvaltningarnas traditionella
arbete genom att andra roster har kommit till t@isalternativa berattelser har levandegjorts
och spridits.

Kulturarvsforvaltande instanser har under flerarbetat med att digitalisera materialet i sina
arkiv. En insikt som tidigt utvecklades i projekigpen och bland deltagarna i beréattarwork-
shoparna, &r att digitalisering inte ar synonymd mkganglighet. Det finns en dimension i
tillganglighetsbegreppet som ar kopplad just @ifien och forumet som materialet
presenteras i. Mycket av den information som fitiligéinglig digitalt och upplagd pa Internet
frdn museer och andra forvaltande organ, ar fomvdskomlig for allmanheten. Det kraver
dock oftast att man vet vad man soker efter ochutapcka behovet mycket specifikt, nagot
som ar svart utan fackkunskap. Materialet presasteéessutom foretradesvis utan kontext
vilket ytterligare forutsatter ett kunnande inomradet for att man ska kunna tillgodogora sig
informationen.

Berattelseformen har en styrka framfor fakta o&e ikontextualiserad information, genom att
erbjuda ett sammanhang for det som férmedlas. kitiorgen av en berattelse kraver att
upphovsmakaren identifierar och presenterar ennliggande konflikt eller problematik. Det
som kommuniceras blir da intressant och engagerf@maeottagaren pa ett satt som ar unikt
for berattelsens form.

For att fa fram folkets beréttelser fran regionan projektet arbetat med workshops i digitalt
berattande. Detta innebér att deltagare har bjirdii#i tva- eller tredagars seminarier dar de
arbetar fram ett manus med valfritt budskap kopdldtistoria och kulturarv. Deltagarna har
introducerats till ett digitalt bild- och filmredggingsprogram for att kunna satta ihop en
digital berattelse. De program som anvants ar FualExpress samt Photostory. Workshop-
deltagarna har sedan fatt coachning i det teknisketyget samt i beréattarteknik och
dramaturgi av handledare fran Delta Garden och'Réd, utbildade i digital storytelling
enligt den metod som anvants inom Center for Diitarytelling vid Berkley, University of
California.

Sju workshopar har genomférts inom ramarna fériaaislutning till projekttiden. Vid varje

workshoptillfalle har mellan fem till tio personéeltagit, som alla producerat en personlig
beréttelse av eget val. Féljande workshopar haoméirts:
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Tidpunkt Deltagare fran

maj 2008 Hembygdsfoéreningar i Kalmar lan mederamde bakgrund.
september 2008 Hembygdsforeningar i Kalmar lad wagierande bakgrund.
november 2008 Kalmar lans museum: arkeologeeffddare for turistmal i museets

regi samt personal fran den pedagogiska enhetem inoseet.
23-24 januari 2009 Hembygdsforeningar i Kronobé#égs
18-19 februari 2009 Kalmar lans museum: arkeologérkonstvetare.
13-14 mars 2009 Hembygdsféreningar i Kronobergs lan
22-23 april 2009 Smalands museum: arkeologer onfirastratorer.

Anledningen till att just dessa grupper bjuditsilinvorkshoparna beror till stor del pa arbete
kopplat till kulturarvssektorn som Delta Garden @ateractive Institute initierat redan innan

Historymappingprojektet startat, samt att deltaganed sitt intresse for historia och kultur-

arv relativt latt forvantades kunna leverera betsgtr kopplade till den region som projektet
spridning avgransats till.

Deltagarna i workshoparna har vittnat om att upglsan med att skapa de personliga
berattelserna har genererat en kénsla av stolkthat ha skapat ett personligt verk med ett
tydligt budskap och att de skulle ha stor anvangiam metoden i sina professioner. Flera av
arkeologerna som deltagit i workshoparna, menatedta ar den typ av kulturarvsférmedling
som de vill arbeta med men som man inte tidigarehttat en form for. Vissa av deltagarna
med liten vana av datorer eller redigeringsprognamdessutom ként en stor tillfredstéllelse
av att ha beméstrat nagot som de forvantat sigetatdnder for det som de har velat
formedla — tekniken — men som istéllet visat sigawt kraftfullt hjalpmedel for resultatets
helhet.

Resultat fran processen och framtida arbete

Historymapping har resulterat i en demonstrator gppfyller och illustrerar manga av
projektgruppens mal. Men an viktigare ar kanskerdeesser i regionen som projektet startat
eller varit en drivande del av. Historymapping badrivits i en samhallelig kontext dar
deltagandeperspektiv och personliga berattelskutdisas bade inom naringsliv och inom
forvaltningar.

Tillsammans me&malands museufirs diskussioner och en process har initierattifid
Historymappingkonceptet och digital storytellingikakorporeras i museets ordinarie
verksamhet.

Redan efter de forsta workshoparnalkalmar lans museurbdrjat anvanda History-
mappingkonceptets tankar och arbetsmodeller isiksamhet, och arbetar aktivt med att
koppla ihop tekniska verktyg med personligt berédgoch deltagarperspektiv. Arkeologerna
har startat en blogg dar de i berattarform visgr sipa fynd och delar med sig av sin kunskap
(se ett utdrag i bilaga 2). De skapar ocksa paieiitiv digitala berattelser som de lagger
upp pa bloggen och pa Kalmar lans museums hemdaiaattnet av detta har en kontakt
tagits med TV4 som har startat en berattarseri@yi@terna dar en gata ska lésas om
skelettet som hittats vid Kalmar slott. Fler aketer i samma stil planeras med bland annat
Sveriges radio i Kalmar.
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Kulturarvsforum

Vilkommen till Kulturarvsforum. Vi bygger just nu upp
funktionaliteten har. Du far gima bli medlem, titta runt
och bérja prata om kulturarv och historia. Om du hittar
négra konstigheter pa siten far du gdma beratta for oss
=4 vi kan riitta till det. Lis mer.

Allt Prat

Berattal Medlemmar

Den déde pa slottet- en arkeologisk

undersokning i 8 avsnitt
C. Nibelius 30/4 08:36 (uppdaterade 30/4 08:41):
Kalmar slott visar sig ruva pa en arkeologisk gata.

Redan efter ett par drag med gravskopan infér schaktningen av VA-ledningen
féljde ett antal skelettdelar frin benen av en minniska med jorden upp.
Arkeolog Cecilia Ring vid Kalmar lins museum tolkade materialet férst sa att
eftersom jordmassoma verkade vara piférda si hade skelettdelarna sannolikt
kommit med jorden nigon annanstans ifrdn. | kanten av schaktet hittades dven
ett kranium, dven det tolkades som ett lasfynd. Eftersom ledningen skulle ligga
pa en meters djup schaktades inte djupare. Da en telekabel alldeles intill
slottets vigy gravis av sa tillkallades en tekniker som skulle laga ledningen....
sa bérjar den spénnande historien om den arkeologiska undersékningen av
skelettet som aterfanns intill Kalmar slotts mur.

Pa webben och via TV4 sydost kommer arkeologerna pa Kalmar ldns museum
att lata alla intresserade fa folja arbetet.

http://www kulturarvsportalense/deckaren/index.html

Bli medlem/Logga in

Wem wvar han, den dide pé slottet?

Vialkommen hit!
Kulturary &r en blandning av all
historia och alla vara minnen. Vi
bestimmer sjlva vad som ar
wiktigt utifran hantverk,
traditioner, folkminnen och
farnlamningar. Vi tar till oss,
tolkar och vi fér vidare till barn
och barnbarn. Fér var och en av
oss blir kulturarvet den bas frin
wvilken vi tar steget in i framticlen.

Inloggade

C. Nibelius Arbetar som
samordnare inom ABM (fragor
som berdr arkiv-bibliotek-

museum) vid Kalmar lans
museum. Jag arbetar alltsa med
fragor som riir...

Logga in eller bli medlem s kan du ge din sikt. Inloggad sedan idag 10:53.

& 21 gaster online.

Fran Kalmar lans museums kulturarvsportal
http://iwww.kulturarvsforum.se/

Den dode pa slottet

- en arkeologisk gata

En arkeologisk undersskning | 8 delar - Presanteras av den arkeologisks enhaten vid Kaimar King museum 2009

Analyserna av det
funna skelettet
pé Kalmar siott
finansieras i samverkan
av Destination Kalmar,
Kalmar Linsmuseum

® Férsta delen

Skelettet!

Kalmar siott visar sig ruva p4 en arkeologisk gita.

Veckans avsnitt

Tidigare avsnitt

Redan efter ett par drag med infér av VA-ledningen foljde et antal
skelettdelar fran benen av en manniska med jorden upp. Arkeolog Cecilia Ring vid Kaimar lns
museum tolkade materialet forst 5a att eftersom jordmassorna verkade vara paforda sa hade
skelettdelarna sannolikt kommit med jorden nagon annanstans ifran. | kanten av schaktet hittades
dven ett kranium, dven det tolkades som ett I5sfynd. Eftersom ledningen skulle ligga pa en meters
djup inte djupare. lideles intill slottets viigg orévts av sa

tekniker som skulle laga lecningen.

Utredningsgruppen Statens fastighetsverk

Vem var han?

Redaktion Vad hénder pa

P& morgonen dagen efter blev Cecllla uppringd av maskinisten som sa att teknikern hittat ytiedigare en Kalmar Slott
skalle i samband med att han kammit &t schaktvaggen och jord hade rasatner nér han lagade
ledningen. Cecilia &kte darfor ner 1l slottet for att ta hand om kraniet. Det var kallt d& det bara var i bérjan
2v februar manad och det biaste hard vind och Snon yrde. NAr hon kom fram visade det sig dock at
skallen lag med ansikiet nedat ach nér hon plockade upp den sé sag hon delar av kotor som stack upp
ur sanden. Cecilia birjade rensa fram skeletiet och det visade sig snart at schaktet var for litetfor at fa
fram hela individen. Hon fick dérfor tllstand av Lansstyrelsen att 5ppna upp schakist ytierligare sa att
hela skeletiet kunde fril3ggas. Skeletdelarna som horde tll skallen forbryliade alla nirvarange. Skelettet
lag med ansikle ach brastkorg nedét, vrideti hiflen med benen latt uppdragna. Ena armen lag under
magen och den andra langs med hgra sidan med handen vid huvudet Den dade var graviagd pa
magen!

Tavla och vinn!
Ordiistan

Fragor & svar

Se TV4 inslag >>
Kartor & ritningar

Begravd pa mage,
ls mer >>

Diskutera arkeologi pi
Kulturarvsforum >>

Flj arkeologernas
arbete pi bloggen! >>

En del av processe

™ AN . :
n kring Kalmar lans museums tawktsférmedling
http://www .kulturarvsportalen.se/deckaren/index.htm

Vem som har ratt att bidra till, pAverka och utiaedtulturen och kulturarvet ar en diskussion
som kan liknas vid debatten om public service. Hgriges radio ar lyssnarnas deltagande
viktigt inte minst pa grund av det statliga puls@rviceuppdraget. Historymappingprojektet
har medverkat i utformningen av radioprogramienoberg berattase bilaga 3) pa
Sveriges radio P4 Kronober§rogrammet baseras pa det personliga berattandesinds
med halvtimmeslanga program, fyra dagar i veckateudO veckor, varen 2009, samt finns
som webbradio och som webbportal med digitala besé&tr. Forhoppningen &r att program-
formen ska spridas till andra P4-stationer ocHigkn resultera i ett rikssant program
Sverige beréattar

De processer som projektet medverkat till och déliskommer férhoppningsvis leda till att
konceptet fortsattningsvis kommer att implementaram kulturarvssektorn, turistnaringen
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och inom andra verksamheter med liknande behovtdewgara och sprida material och
berattelser fran och till en bred skara individ¢#r har demonstratorn en fortsatt viktig roll
som bérare av konceptet. Delta Garden har av ggjgpen fatt ansvaret att forvalta
konceptet efter projektets slut och presenteraséoskm kontaktpunkt pa www.history-
mapping.com. Noisy Cricket kommer att skdta demitda forvaltningen av webbplatsen
som kommer att hallas aktiv minst till 2009 arg.slu

Projektgruppens férhoppning ar att direkt eftefjgktiidens slut kunna fora diskussioner med
Riksantikvariedmbetet for att konceptet ska anvamddvecklingen av K-samsok, en digitali-
seringsportal fér material inom historie- och keditysektorn.

| Brakne-Hoby i Blekinge har ett arbete paborjatxirberattelser tillsammans med hem-
bygdsforeningen. Pa orten finns ocksa en myckét askmhallsforening som férenar
foretagare, turistnaring och hembygd. Har finnsietga att borja anvanda Historymapping-
konceptet for att utveckla platsens olika delar mettknadsfora orten.

Delta Garden har slutligen fatt tva inbjudningardt tala pa seminarier i Kalmar lan och i
Kronoberg, med inriktning mot framtida arbete médkappla kulturarv till turistnaring.
Forhoppningen ar att konceptet och prototypen ftéstorymappingprojektet ska kunna bli
grunden for ett storre arbete med detta. Genolgftetden verksamhet och det material som
museer forvaltar och gora detta intressevackareterg Historymappingkonceptets modell,
och koppla detta till regionens turism skulle erckst framgangsrik modell kunna bereda
vag for den kreativa naringen.
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Historymapping, 08/00285
Bilaga 1: Forskningsfragor. Accepterat men tillbakadraget forslag till kapitel i boken
Handbook of Research on Culturally-Aware Information Technology

Citizens as prosumers of cultural heritage

Asa Rudstréom Christina Nibelius
SICS and Interactive Institute Kalmar lans museum
Box 1263 Box 104
164 29 Stockholm, Sweden 391 21 Kalmar, Sweden
asa@sics.se christina.nibelius@kalmarlansmuseum.se

This proposed book chapter investigates the crgdignproblems and possibilities that arise in tiversection of
two current trends: the ongoing digitalization aof gultural heritage; and the “web 2.0/web 3.0” mment, where
the average citizen is expected to be involvedpatticipate in the creation of information. Two fwtypes
developed in two different research projects asedieed and discussed. Both projects are collaloosmbetween
a museum, a research institute and an ICT developoompany; one also includes an organization sfieicig in
digital storytelling. Both prototypes allow useosttavel archival information in time and spacenaeenting and
adding information as they go. One prototype is ileaddnd location based, the other is web basedHdods users
to contribute their own digital stories to the coommnformation base.

Our starting point is that cultural heritage is gneperty of the people. Everyone carries their ouah history -
the history of their country, of the region, of pgenerations; and our own personal history coldumeour
memories, attitudes and thoughts about past eaeatshe development of society and living condaioner
time. In contrast, official records of the past afien dry and factual and no longer open for jotetation. The
collection, access, selection, categorizationrjmegation and presentation of the cultural hedgthgve
traditionally been viewed as tasks belonging oalthe institutions that are in control of the mateitself.
Institutions are now requested to make the cultueaitage available to the public. By using ICTdigitize,

index and publish archival material on the Intertie material is considered to have been madessitde. But
is this true, or is the material just digitally std with web access?

An essential ingredient in creating interest argitément to interact with the material is to alltve “user” to
participate not only in the consumption of inforinatbut also in the interpretation and discussimuad the
information as well as in the creation of new cant®eople are no longer passive users or conswhers
information but take part in the production — thegomeprosumerf the information.

This is particularly interesting for historical orimation and the cultural heritage that is suppasééll the story
of the people. But who decides what informationustidoe included in the historical record and how story
should be told? Who has the right to add to thism@? If anyone could tell their story of the passting their
frame of reference and values, would these stbags anything to give to the common knowledge lodse
society?

These issues are currently investigated in twebffit but related projects. The first project edtetihe existing
cultural heritage portal of the regional museunKalmar, Sweden, with the stories of those livingha area,
presenting the combined information on the webew and innovative, interactive ways. The secongepto
aims at literally placing historical information the hands of the people at the places where themation
belongs; mobile phones provide direct access ttagged archival information.

The key issue in our work is that pérticipation of the people whose cultural heritage is manageithdy
institutions. The chapter will investigate sevewalys to achieve such participation, based on re$uin the

two projects.

Telling stories 1 — the history of the people as I by the people

A central part of the Kalmar project is the creata$ digital stories that make use of archival mateo tell a
personal story about a place, a situation and ¢loplp involved. The intent is to allow these pead@tories to
co-exist with the controlled, quality ensured avehimaterial. Innovative interaction models willaaV users to
navigate the combined material in time and spam@neenting and adding their own information as they

The method used is that digital storytelling.Digital storytelling is the assembling of picturesrrated story
and music to present a personal story, packagedimeasy-to-use digital file. The result is aliivearration,
founded on individual experiences, feelings andsaim

Telling stories 2 — behind the museum scenes

The work of archival organizations such as museisrhigly process oriented, whether it concerns emtdgical
excavations, analyses of artifacts, conservatiaoak or patient researching of archives. Traditipnahe
results of these processes are presented in tmedfoexhibitions and academic or popular publiaaiorhe
fundament of the work, i.e. the processes themsghas not been given much attention. Howevenytir is
meticulously — digitally — documented to allow lagenerations of researchers to build upon the kedge
gained. Applying ICT solution to this material efebmuseums to package and present their largestisas
knowledge and processes.

The regional museum of Kalmar recently publishethgple Blog on the Internet, allowing the publidatiow
the excavation of an old trunk from the sunkeli é&ntury warship Kronan. The blog created an enasmo
interest in the region and showed that the publjgaissionate about being allowed to take partaselprocesses.
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In the Kalmar project described in this chaptegijtdl storytelling is also used as a tool for mussuo tell the
stories about their journey towards the interpretisand presentation of the material.

Participation by commenting and tagging existing meerial

ICT gives museums new possibilities to publishdrisal documents such as texts, photos, video adba
recordings. However, traditionally the informatismot published until it is considered ready fonsumption —
but very rarely adapted for participation. Intetpt®n and indexing follows the same tradition &ds to be
finished, albeit never complete, when the mateniegts its audience.

But the material must be allowed to exist as ativiollection. The public may contribute with oldtarial as
well as new material on the history that will bé&dttomorrow. The current “web 2.0/3.0” trend and th
technology that it brings makes it possible for dwerage citizen to add to the bulk of knowleddee Voice of
the people is also important in the analysis ofrttaerial, e.g. in identifying people, buildingsdaime in
photographs.

In both projects, innovative interaction model®wailusers to navigate archival and user-generateerialan
time and space, commenting and adding their owgrimdtion as they go. The possibility to comment and
discuss is deemed crucial for the user to expegiarfeeling of immersion, participation and owngrsiver the
information.

Exploring history as a social phenomenon

Finally, participation is also a social activityisits to museums are mostly done in groups, wheénge, such
as school classes, or small, such as families.&Rels@n the use of digital museum guides has oo that
although the guide may support and enhance theierpe in many ways, the social interaction ingheup
suffers. Our work takes this into account by offgronline community facets in the interaction vitie
prototypes.

Historymapping is a joint project between the Interactive Insét(a research institute combining art and
technology), the regional museum of Kalmar, Deltaden (a network organization promoting participaind
digital storytelling), Noisy Cricket (a company ageping strategically important web and communarati
solutions) and Netport Karlshamn (a regional dgwelent forum for industry, municipality and univeysi
With support from the Swedish funding agency Frdenis kultur (Culture of the Future), the project
investigates the use of digital storytelling in ttentext of the cultural heritage, and will resnla web based
service for navigating and discussion archival miaftend digital stories.

Stockholmskallan goes mobilés a collaboration between the Swedish Instit@it€@amputer Science,
Stockholmskallan (a web portal to archival matesiadut Stockholm) and Superlocal AB (a company
specializing in place-sensitive mobile servicegpeeting funding from the Swedish funding agencgngva.
The project aims at creating a place-sensitive ledgrvice for access to and socialization arouateral from
Stockholmskallan.
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DEN 20 FEBRUARI 2009

Att beratta och berora

Igar och i forrgar var jag och nagra kollegor fran museet pa en tvadagars kurs i digitalt berittande
hos Delta Garden. Syftet var att lira oss hur man med enkla medel och ett kort manus kan
framstiilla en film som pa ett littfattligt och spinnande sitt berittar en historia, det mé vara om

en spiannande arkeologisk upptickt eller om en upplevelserik resa som man gjort.

Det skrivna manuset skulle inte vara mer &n 1/3 sida, och filmerna blir max ett par minuter langa. Berdttare ar
man sjilv, och till sin hjalp har man bilder, ljud och musik som kan hjélpa att ta fram den kénsla man vill

formedla. Nagra andra kollegor gick en sddan har kurs fore jul, och deras filmer kan man se hér .

Det var tva intressanta och larorika dagar, och samtliga deltagare lyckades efter viss moda att fa ihop sina filmer.
For min egen del satte den har 6vningen igang en del funderande, saker som jag reflekterade Gver och som jag tror
kan gélla d4ven andra arkeologer. Det svaraste for mig var inte att komma pa nagot att berétta om, eller att hitta
spannande bilder och bra ljud for att fa ihop filmen, och inte heller att fa ner orden pa pappret. Det svara var att
hitta ett sétt att berdtta utan att 1ata som en insnoad och torr arkeolog, att beratta sa att en icke-arkeolog kan finna
det intressant och spannande. Hur far man en krukskérva att beréra? Jag skrev om mitt manus sékert fyra ganger,
det var bitvis frustrerande och jag kinde mig trangd av min arkeologiska yrkesroll dar jag hela tiden forvéntas
kunna svara pa fragan "hur vet du det?” om allt som jag sdger. Jag tror att jag landade i nagon sorts insikt om att
man, for att berétta och berdra, ibland behover franga det strikt kunskapsbaserade och &ven ldta fantasin komma

in pa ett horn. Det kan lata som en enkel sjdlvklarhet, men det ar svarare an det later.

Arkeologin har redskap for att ta fram méngder av kunskap om det forflutna, men vi far inte heller glomma bort

fantasin nar vi ska formedla det vi vet och kan.

Ludvig Papmehl-Dufay, KLM
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Projektbeskrivning Kronoberg berattar

Det finns inget starkare an den personliga begaitelFran stenalderns lagereldar till 2000-talletggar har manniskor
lockats till skratt och grat av val berattade higto Nu finns nya mojligheter att fanga upp spaealivsdden, skronor och
minnen fr&n hela lanet. Med hjalp av muntlig trextitoch nya digitala verktyg kan vanliga manniskeratta sin alldeles
egna historia. Det blir en ny sorts radio och ebhbypgats dar man forutom ljudet ockséa far se uppmévmens bilder och
kan diskutera med andra.

Idén

Grundtanken ar att under nadgra manader bjuda ia aag gamla Kronobergare att dela med sig av sirech pa sa satt
beskriva bade sig sjalva och platsen de bor par&mheterna fran liknande projekt talar for att relem vara tydlig med
formatet i bade antalet ord och bilder som anvaResultatet blir 1-3 minuters genomarbetade staéesden stora poangen
ar att bokstavligt alla kan var med.

For att inte tappa bort det spontana berattandetaomed de sagner och skronor som redan ar i pnglagsar vi under
projektet ocksa pa att bjuda in lanets basta lz@gitich ge dem spelrum i radio och pa natet. Dérleqirera andra och visa
pa goda exempel.

Den tredje pusselbiten &r att fA med ocksa de veaskarna och deras ofta dramatiska livséden eptei.

For att fa en tydlig drivkraft och framatrorelsgrogramserien far lyssnarna vara med och kora dstatvanligaste/mest
personliga berattelsen. Vinnaren koras i sambardibeéittarfestivalen i Ljungby i juni.

Radion

Sveriges Radio understryker sin position som halkets radio genom en aktiv satsning pa lyssnarewaw. Har kan alla
vara med — inte bara de mest talangfulla sdngdieraneusikerna som det brukar vara. Genom ett medval av
medverkande kan vi bli angelagna for flera och éooka lyssnare. Dessutom tillfironoberg berattautbudet humor,
kanslor och fler lokala réster.

Webben

Projektets hjarta och motor finns pd internet. kiir man anméla sig som deltagare, har publicesaalster och har kan
man se och kommentera andras verk med b&de biljuatlla historier knyts till en plats pa lanskan och gor det pa sa
satt mojligt for besdkarna att soka bland beréttals pa en interaktiv lanskarta. Kartan fylls pérefiand och kan pa sikt bli
en sjalvgenererande motesplats for kronobergarna.

Bakgrund och samarbete

Kronobergs lan har en lang tradition av muntligh ditterart berattande. Elin Wagner, Par Lagerkeist Vilhelm Moberg ar
de gamla stora méstarna men vi anser att det dagiratt ta nasta steg och det finns nagra unikésfittningar som gor att
ett projektet passar extra bra har i lanet.

»  Den muntliga traditionen har de senaste aren ulatchv det nationella Berattarnatet som har sini biinet.

«  Berattarfestivalen i Ljungby arrangeras arligen acken flera dagar lang aktivitet med publika ftétsingar,
workshopar och utbildningar i berattande. Festivat@xer for varje ar och samlar numera namnkunpégaoner
fran hela varlden.

e Sagomuseet i Ljungby har en permanent utstallningrektens folkliga historier.

« Delta Garden ar ett regionalt initiativ med maletskapa ett nationellt center for deltagande. d&larden
samarbetar med Center for Digital Storytelling riBsey och har tiotalet utbildade handledare itdigberattande.

¢ KY-utbildningen Storytelling och dramaturgi finn¥&xjo.

*  AV-media utbildar sedan flera ar i digitalt beratia.

»  Kronobergs lans hembygdsférbund satsar pa berattand

«  Oppna kanalen — engagerar manga i bostadsomraaley/Balbo i Vax;o.



